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นกัผลติสือ่
ประกอบการเรยีนรู ้
ดว้ย AI

อาคารศนูยภ์าษาและคอมพวิเตอร ์

อาพร สนุทรวฒัน์ นักวชิาการคอมพวิเตอร ์



AI คอือะไร หลกัการท างาน ความส าคญั ประโยชนใ์นการศกึษา

Prompt คอือะไร รปูแบบ พรอมทีด่ี

ปัญญาประดษิฐ ์(AI)

Prompt 

Gemini คอือะไร เคร ือ่งมอื และการใชง้าน

Gemini



ปัญญาประดษิฐ ์ (AI) คอือะไร

และหลกัการท างาน



• AI (Artificial Intelligence) คอื โปรแกรมคอมพวิเตอรท์ีม่ี

ฟังกช์นัทีส่ามารถเลยีนแบบการท างานไดเ้หมอืนกบัมนุษย ์

• สามารถเลยีนแบบการท ากจิกรรมของมนุษยไ์ด ้ เชน่ การเรยีนรู ้

การวางแผน การสรา้งภาพ และการแกไ้ขปัญหา

• เป็นตวัชว่ยในการคดิ ประมวลผล และวเิคราะหข์อ้มูล เพราะ AI 

สามารถท างานไดร้วดเรว็กวา่สมองของมนุษย ์

• หวัใจหลกัคอื การท าใหซ้อฟตแ์วรฉ์ลาดขึน้ เพือ่การโตต้อบกบั

ผูใ้ช ้ และการแกปั้ญหาทีซ่บัซอ้น

ปัญญาประดษิฐ ์ (AI) คอือะไร?





Learning (การ
เรยีนรู)้

เนน้รบัขอ้มูลและสรา้งกฎ

ส าหรบัการน าไปใชจ้รงิ กฎ

เหล่าน้ันเรยีกวา่ "อลักอรทิมึ" 

(Algorithms) ซึง่เป็น

กระบวนการแกปั้ญหาอย่าง

เป็นขัน้ตอน

Reasoning (ใช ้
เหตผุล)

เนน้การตดัสนิใจเลอืกใช ้

อลักอรทิมึทีเ่หมาะสมทีส่ดุ

ส าหรบัแตล่ะสถานการณ์

เพือ่ใหไ้ดผ้ลลพัธต์ามที่

ตอ้งการ

Self-correction

การแกไ้ขขอ้ผดิพลาดดว้ย

ตวัเอง โดยการปรบัแตง่

อลักอรทิมึใหว้เิคราะหอ์ย่าง

ละเอยีด เพือ่รบัประกนั

ผลลพัธท์ีแ่ม่นย า

Creativity

ใชเ้ครอืขา่ยประสาทเทยีม

และวธิทีางสถติิ เพือ่

สรา้งสรรคส์ิง่ใหม่ๆ เชน่ การ

สรา้งภาพ เพลง หรอืแนวคดิ

ใหม่ๆ

หลกัการท างานของ AI
ระบบ AI ท ำงำนโดยกำรรบัขอ้มลู วิเครำะหข์อ้มลู และประมวลผล เพื่อใหไ้ดผ้ลตอบกลับมำไม่ว่ำจะ
ผ่ำนกำรใชค้  ำพดู ขอ้ควำม หรือกำรกระท ำต่ำง ๆ ผลท่ีตอบกลบัมำก็อยู่ท่ีว่ำเรำต้องกำรใหต้อบ
กลบัมำเป็นแบบไหน และเอำผลลพัธน์ัน้มำใชป้ระโยชนใ์หต้รงกบัจดุประสงคข์องเรำ 

โดยการเขียนโปรแกรมของ AI นั้นจะเน้นไปท่ีทักษะการรับรู้ต่าง ๆ ดังนี้



ประมวลผลซ า้ๆ ปรมิาณมาก: แตกตา่งจากหุ่นยนตท์ัว่ไป AI ประมวลผลงานซ า้ๆ ทีม่ปีรมิาณมหาศาลดว้ย

ความเทีย่งตรงและมปีระสทิธภิาพสงู

เพิม่ความชาญฉลาด: ไม่ไดม้าเป็นแอปเดีย่ว ๆ แตน่ าไปผสานกบัผลติภณัฑเ์ดมิ (เชน่ Siri) เพือ่ยกระดบั

เทคโนโลยรีอบตวั

เรยีนรูแ้บบกา้วหนา้ (Progressive): คน้หาโครงสรา้งขอ้มูลเพือ่ก าหนดอลักอรทิมึ เรยีนรูด้ว้ยตวัเองและ

ปรบัปรงุเมือ่ไดข้อ้มูลใหม่

วเิคราะหข์อ้มูลลกึซึง้: ใชเ้ครอืขา่ยประสาทเทยีม (Neural Network) หลายช ัน้เพือ่ความแม่นย าทีส่งูมาก

เชน่ วงการแพทยใ์ช ้AI ตรวจหามะเรง็

ท าไม AI จงึมี ความส าคญัยิง่นัก?



เหตใุดปัญญาประดษิฐจ์งึมคีวามส าคญั

ยิง่นกั

การปฏวิตัอิตุสาหกรรมคร ัง้ที่4

AI เป็นหวัใจส าคญัของการเปลีย่นแปลงสู่ยุคดจิทิลัทีก่ าลงัเปลีย่นแปลงทกุวงการ

เพิม่ประสทิธภิาพและประสทิธผิล

ชว่ยใหท้ างานไดร้วดเรว็ แม่นย า และลดขอ้ผดิพลาดในการด าเนินงาน

สรา้งสรรคน์วตักรรม

เปิดประตสูู่ความเป็นไปไดใ้หม่ ๆ ในทกุวงการ ตัง้แตก่ารแพทยไ์ปจนถงึการส ารวจอวกาศ

การวเิคราะหข์อ้มูลมหาศาล

ชว่ยใหเ้ขา้ใจแนวโนม้และตดัสนิใจไดด้ขีึน้จากขอ้มูลจ านวนมหาศาล



เหตใุดจงึตอ้งใช้AI ในดา้นการศกึษา

1 การเรยีนรูเ้ฉพาะบุคคล

AI สามารถปรบัเนือ้หาและวธิกีารสอนใหเ้หมาะกบัผูเ้รยีนแต่ละคน

2 เพิม่การเขา้ถงึ

เคร ือ่งมอื AI ชว่ยใหนั้กเรยีนทีม่คีวามตอ้งการหลากหลายสามารถเขา้ถงึการศกึษาไดง่้ายขึน้

3 ลดภาระงานผูส้อน

AI ชว่ยงานธรุการ การตรวจขอ้สอบ และการสรา้งสือ่การสอน ท าใหผู้ส้อนมเีวลาโฟกสักบั

การสอนมากขึน้

4 เตรยีมความพรอ้มสูอ่นาคต

นักศกึษาจะไดเ้รยีนรูแ้ละคุน้เคยกบัเทคโนโลยทีีจ่ะเป็นส่วนส าคญัในอาชพีการงาน



กา้วสูโ่ลกของ Generative AI ดว้ย
Google Gemini

ผูช้ว่ยอจัฉรยิะ Multimodal Transformer ทีเ่ขา้ใจทัง้ขอ้ความ รปูภาพ เสยีง วดิโีอ

และโคด้



• Gemini Ultra:

โมเดลขนาดใหญ่ ทรงพลงัทีส่ดุ สามารถท างานทีม่คีวามตอ่เน่ือง

และซบัซอ้นสงูมาก เชน่ การแกปั้ญหายากๆ รองรบัหลายภาษา

• Gemini Pro:

โมเดลขนาดกลาง รองรบัการใชง้านทัว่ไปหลากหลายสเกล

(เขยีนโคด้, สรา้งงานศลิปะ) ปรบัใหเ้หมาะสมทัง้ตน้ทุนและเวลา

• Gemini Nano:

โมเดลขนาดเล็ก มปีระสทิธภิาพสดุยอดส าหรบัการใชง้านบน

อปุกรณพ์กพา (On-device) เชน่ แปลภาษา ตอบค าถาม

3 โมเดลแห่งพลงัของ Gemini



Gemini

Gemini







การใชง้าน Gemini: เคร ือ่งมอืส าหรบันกัศกึษา

Gemini 3.1 Pro

โมเดลทีแ่ม่นย าทีส่ดุส าหรบัการท าความ

เขา้ใจแบบหลายรูปแบบ (Multimodal 

Understanding)

การอปัโหลดรูปภาพไม่จ ากดั

ใชรู้ปภาพการบา้นหรอืโนต้เลคเชอรเ์พือ่ขอ

ความชว่ยเหลอืไดท้นัที

การสรา้งภาพระดบัโปร

แปลงโนต้ลายมอืเป็นอนิโฟกราฟิก ออกแบบ

โปสเตอรไ์ดอ้ยา่งงา่ยดาย

การเตรยีมสอบสว่นบุคคล

สรา้งแบบทดสอบ แฟลชการด์ และคูม่อืการเรยีนรูจ้ากเนือ้หาของคณุเอง

Deep Research

สงัเคราะหร์ายงานจากขอ้มูลบนเว็บพรอ้มแหลง่อา้งองิอยา่งครบถว้น



Fast (Flash)

เหมาะส าหรบัผูใ้ชง้าน AI ในชวีติประจ าวนัทัว่ไป เพือ่การคน้ควา้

ขอ้มูล ตอบค าถามทีไ่ม่ซบัซอ้น และตอ้งการค าตอบอย่างรวดเรว็

ทีส่ดุ

Thinking

โมเดลทีเ่นน้ดา้นการคน้หาและวเิคราะหข์อ้มูลแบบรวดเรว็ ส าหรบั

งานทีต่อ้งการกระบวนการคดิวเิคราะหเ์บือ้งตน้

Pro

โมเดลทีเ่นน้การคน้หาและวเิคราะหข์อ้มูลเชงิลกึ เหมาะส าหรบังานทีต่อ้งการความละเอยีดสงู (เขยีนโคด้, ค านวณทางคณิตศาสตร,์ งานวเิคราะห ์

ซบัซอ้น) ใชเ้วลาประมวลผลนานกว่า แตแ่ม่นย าสงูสดุ

เลอืกระบบความคดิ (Model) ใหเ้หมาะกบังาน



Guided Learning

ชว่ยในการเรยีนรู ้ สรปุงานจาก

เอกสาร เขยีนบทความวชิาการ

และแนะน าแนวทางการท า

โครงงานหรอืวจิยั

Create Images

สรา้งภาพกราฟิก, 

Infographic, หรอื

ภาพประกอบต่างๆ ดว้ยค าสัง่

Text-to-Image ภายในแชท

Create Music

ฟีเจอรใ์หม่ล่าสดุทีใ่หค้ณุ

สามารถใช ้AI ในการชว่ยแต่ง

เพลงหรอืสรา้งสรรคเ์สยีงดนตรี

ได ้

Canvas

หนา้กระดานส าหรบัสรา้ง แกไ้ข

สไลดส์ือ่การสอน ไฟลเ์อกสาร

โคด้ดิง้ ท างานรว่มกบั AI แบบ

Interactive

ฟีเจอร ์Tools สดุล า้ใน Gemini



พรอมต ์(Prompt) คอือะไร?

พรอมต ์ คอื ค าสัง่หรอืขอ้ความที่

เราป้อนใหก้บั AI เพือ่ให ้AI สรา้ง

ผลลพัธต์ามทีเ่ราตอ้งการ

เปรยีบเสมอืนการตัง้ค าถามหรอืการ

สัง่งาน AI

พรอมตท์ีด่จีะน าไปสู่

ผลลพัธท์ีต่รงประเดน็และมี

คุณภาพ



พรอมท ์ คอื ชดุค าส ัง่หรอืค าอธบิาย ทีใ่หก้บั AI เพือ่ชว่ยสรา้งเนือ้หา เปรยีบเสมอืนการบอกทางแก่

ผูช้ว่ยเชงิสรา้งสรรค ์ องคป์ระกอบหลกัมี 4 สว่น ดงันี:้

1. 
Persona

การก าหนดบทบาทหนา้ทีใ่หก้บั

AI เชน่ ใหเ้ป็นผูเ้ช ีย่วชาญดา้น

การตลาด, เป็นอาจารยม์หาลยั

2. 
Task

ระบงุานทีต่อ้งการให ้AI ท าอย่าง

ชดัเจน เชน่ เขยีนบทความ, สรปุ

เนือ้หา, สรา้งรปูภาพ

3. Context

ใหบ้รบิท ขอ้มูลพืน้ฐาน หรอื

เงือ่นไขเพิม่เตมิ เพือ่ให ้AI 

เขา้ใจทศิทางและเป้าหมาย

4. Format

ก าหนดรปูแบบผลลพัธท์ี่

ตอ้งการ เชน่ เป็นตาราง, 

Bullet, โทนส,ี สไตลร์ปูภาพ

พรอมต ์ (Prompt) คอือะไร?





Prompt : สรา้งแผนการสอน

ชว่ยสรา้งแผนการสอนส าหรบัวชิา [ชือ่วชิา]
ระดบัช ัน้ [ระดบัช ัน้] หวัขอ้ [หวัขอ้ทีส่อน] ใช ้
เวลาสอน [จ านวนช ัว่โมง] ช ัว่โมง โดยเนน้การ
เรยีนรูแ้บบ [รปูแบบการเรยีนรู]้ และเสนอ
รปูแบบสือ่[PowerPoint, game, 
Infographic] ทีน่่าสนใจในการสอน พรอ้ม
ออกแบบใบงาน



Prompt : สรา้งแผนการสอน

คุณคือผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนที่มีประสบการณ์กว่า 15 
ปี ช่วยสร้างแผนการสอนส าหรับวิชา [ชื่อวิชา] 
ระดับชั้น [ระดับชั้น] หัวข้อ [หัวข้อที่สอน] ใช้เวลาสอน 
[จ านวนชั่วโมง] ชั่วโมง โดยเน้นการเรียนรู้แบบ
[รูปแบบการเรียนรู้] และเสนอรูปแบบสื่อ[PowerPoint, 
game, Infographic] ที่น่าสนใจในการสอน พร้อม
ออกแบบใบงาน



รูปแบบการเรียนรู้หลัก (Learning Styles - VARK Model)

• การเรียนรู้แบบมองเห็น (Visual): เรียนรู้ได้ดีผ่านรูปภาพ แผนภูมิ กราฟิก และการอ่าน
• การเรียนรู้แบบฟัง (Auditory): เรียนรู้ได้ดีที่สุดจากการฟังบรรยาย พูดคุย หรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
• การเรียนรู้แบบอ่าน/เขียน (Read/Write): ชอบการบันทึก อ่านต ารา และท าสรุป
• การเรียนรู้แบบลงมือท า (Kinesthetic): เรียนรู้ได้ดีผ่านการสัมผัส การปฏิบัติจริง การเคลื่อนไหว และการทดลอง

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่นิยมใช้ (Instructional Methods)

• Active Learning: เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม คิด วิเคราะห์ และลงมือปฏิบัติ เช่น การอภิปรายกลุ่ม, กรณีศึกษา (Case Study), การระดมสมอง
• การเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning): เรียนรู้ผ่านการลงมือท าโครงงานที่สนใจ
• การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning): ท างานเป็นกลุ่ม แลกเปลี่ยนความคิดเห็น (เช่น Think-Pair-Share)
• การเรียนรู้โดยใช้เกม (Game-Based Learning): ใช้เกมบูรณาการเพื่อกระตุ้นความสนใจ
• การใช้เทคโนโลยีช่วยสอน (CAI/E-learning): เรียนรู้ผ่านสื่อคอมพิวเตอร์และสื่อออนไลน์

https://www.google.com/search?q=Active+Learning&rlz=1C1CHBF_enTH969TH969&oq=%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9B%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCDgzMTNqMGoxqAIAsAIB&sourceid=chrome&ie=UTF-8&sei=JuuyaYDLCNWYvr0P2MzU-QU&ved=2ahUKEwiE7eqk5ZqTAxUdk68BHdXjMQgQgK4QegYIAQgDEAE
https://www.google.com/search?q=Think-Pair-Share&rlz=1C1CHBF_enTH969TH969&oq=%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9B%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCDgzMTNqMGoxqAIAsAIB&sourceid=chrome&ie=UTF-8&sei=JuuyaYDLCNWYvr0P2MzU-QU&ved=2ahUKEwiE7eqk5ZqTAxUdk68BHdXjMQgQgK4QegYIAQgDEAc


คุณคือผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนที่มีประสบกาณ์กว่า 15 ปี ช่วยออกแบบแผนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ ระดับชั้น ม.2 เรื่อง การคูณเศษส่วน จำนวนชั่วโมงเรียน 1 คาบ/50นาที เป้าหมาย
เพื่อให้นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับการคูณเศษส่วน โดยเน้นการเรียนรู้แบบ Active Learning 
และเสนอรูปแบบสื่อ PowerPoint ออกแบบกิจกรรมประกอบกำรสอน และออกแบบเอกสำรใบ
งำนใหต้รงกบัวตัถปุระสงคก์ำรเรยีนรูใ้หน้กัเรยีนท ำภำยในหอ้งเรยีนท่ีเนน้ใหน้กัเรยีนใชค้วำมคิด
สรำ้งสรรคใ์นกำรท ำงำนรว่มกนัเป็นกลุม่

Prompt : สรา้งแผนการสอน



"ให้คุณสวมบทบาทเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบหลักสูตรแบบ Backward Design ช่วยสร้าง
แผนการสอนวิชา [วิชาของคุณ] ส าหรับนักเรียนชั้น [ระดับชั้น] หัวข้อ [ชื่อเรื่อง] เวลา 60 นาที โดยมี
รายละเอียดดังนี้: กลุ่มเป้าหมาย: นักเรียนที่มีความรู้พื้นฐาน [ระบุพื้นฐาน] พฤติกรรมการเรียนรู้คือ 
[ระบุพฤติกรรม เช่น ชอบคุย, สมาธิสั้น] วัตถุประสงค์การเรียนรู้ (KPA): ต้องครอบคลุมทั้งด้านความรู้ 
(Knowledge), ทักษะ (Process), และเจตคติ (Attitude) หลักฐานการเรียนรู้: ระบุชิ้นงานหรือภาระ
งานที่พิสูจน์ได้ว่าเด็กเข้าใจจริง ไม่ใช่แค่ท าแบบฝึกหัด กิจกรรมการเรียนรู้: ขอแบ่งเป็น 3 ช่วง (ขั้นน า, 
ขั้นสอน, ขั้นสรุป) ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ข้อจ ากัด: ห้ามใช้การบรรยายเกิน 15 นาท ีต้องมี
กิจกรรมกลุ่ม ขอตารางแผนการสอนที่ละเอียด พร้อมสคริปต์ค าถามกระตุ้นความคิด (Key Questions) 
3 ค าถามหลัก"

Prompt : สรา้งแผนการสอน





สรา้ง Infographic อย่างง่าย

จากขอ้มูลดบิสูภ่าพจ าทีส่วยงาม

เปลีย่นขอ้มูลซบัซอ้นใหเ้ขา้ใจง่ายดว้ยโหมด Canvas ใน Gemini

Step 1: เลอืกโหมดการท างาน “Create Images" ใน Tools

Step 2: ป้อนค าสัง่ :

Step 3: เมือ่ประมวลผลเสรจ็ กดเมนู "Create" เลอืก "Infographic"

Step 4: เปลีย่นมุมมองจาก Code เป็น Preview เพือ่ดผูลลพัธ ์

น าไปใชง้านไดท้นัที

✦

✦

✦

✦

สร้างอินโฟกราฟิก สไตล์ cartoon animation สีสันสดใสสวยงาม ขนาด 16:9 
ข้อมูลดังนี้ :
หัวข้อ: 5 วิธีถนอมสายตาชาวออฟฟิศ
- กฎ 20-20-20: พักสายตาทุก 20 นาที มองไกล 20 ฟุต นาน 20 วินาที
- กะพริบตาบ่อย ๆ: ลดอาการตาแห้งจากการจ้องจอนาน
- ปรับแสงหน้าจอ: ไม่ให้สว่างหรือมืดเกินไปจนแสบตา
- ระยะห่างที่เหมาะสม: นั่งห่างจากหน้าจอประมาณ 1 ช่วงแขน
- ทานอาหารบ ารุง: เน้นผักใบเขียวและผลไม้ตระกูลเบอร์รี่





สรา้ง Infographic อย่างง่าย

จากขอ้มูลดบิสูภ่าพจ าทีส่วยงาม

เปลีย่นขอ้มูลซบัซอ้นใหเ้ขา้ใจง่ายดว้ยโหมด Canvas ใน Gemini

Step 1: เลอืกโหมดการท างาน "Canvas" ใน Tools

Step 2: ป้อนค าสัง่ เชน่ "ชว่ยสรปุขอ้มลูพลงังานแสงอาทติย์ เป็น
Infographic 3 หวัขอ้"

Step 3: เมือ่ประมวลผลเสรจ็ กดเมนู "Create" เลอืก "Infographic"

Step 4: เปลีย่นมุมมองจาก Code เป็น Preview เพือ่ดผูลลพัธ ์

น าไปใชง้านไดท้นัที

✦

✦

✦

✦

: ช่วยสรำ้ง Infographic สรุปวงจรชีวิตยงุส ำหรบัเดก็ปถม ขนำด 16: 9 
สไตล์ภาพการ์ตูนให้สีสันสดใส มีลูกศรเชื่อมโยง และมีคำอธิบายภาษาไทย
สั้นๆ ใสช่ื่อ/รหัสนักศึกษา......เป็นผู้จัดทำไว้ที่มุมล่างขวา





ก าหนดสไตลภ์าพ (Style) ก าหนดขนาดภาพ (Aspect Ratio)

•
3D Isometric: ภาพสามมติมิุมมองจากดา้นบน ทนัสมยั มี

ระเบยีบ

•
Flat Design: ภาพแบน เรยีบง่าย มนิิมอล สะอาดตา

•
Corporate Style: สไตลธ์รุกจิ โทนสทีางการ ดนู่าเช ือ่ถอื

•
Hand-drawn: ลายเสน้วาดมอื ใหค้วามรูส้กึเป็นกนัเอง

•
Cartoon Animation: การต์นูสดใส น่ารกั เหมาะกบัเด็ก

•
16:9 (แนวนอน): สไลด ์PowerPoint, ปกคลปิวดิโีอ

•
9:16 (แนวตัง้): ดบูนมอืถอื, IG Story, TikTok, Shorts

•
1:1 (จตัรุสั): โพสตท์ัว่ไปบน Facebook, IG Feed

•
3:4 (แนวตัง้): งานพมิพ,์ โปสเตอร,์ เอกสาร A4

แจกสตูรลบั: ค าสัง่สไตลแ์ละขนาดภาพ











วธิกีารสรา้ง Prompt ทีม่ปีระสทิธภิาพ

ชดัเจนและเฉพาะเจาะจง

ระบุสิง่ทีคุ่ณตอ้งการให ้AI ท าอย่างชดัเจน หลกีเลีย่งค าทีค่ลมุเครอื

ใหบ้รบิท

อธบิายสถานการณห์รอืขอ้มูลพืน้ฐานทีเ่กีย่วขอ้ง เพือ่ให ้AI เขา้ใจบรบิท

ก าหนดรูปแบบผลลพัธ ์

ระบุวา่ตอ้งการผลลพัธใ์นรูปแบบใด เชน่ สรุป รายการ บทกวี หรอืตาราง

ใชค้ าส ัง่ทีเ่หมาะสม

เชน่ "สรุป" "อธบิาย" "เปรยีบเทยีบ" "สรา้ง" เพือ่ให ้AI เขา้ใจงานทีต่อ้งการ

ทดลองและปรบัปรุง

หากผลลพัธย์งัไม่น่าพอใจ ใหล้องปรบัเปลีย่นพรอมตแ์ละลองใหม่



Q&A

มคี าถามหรอืขอ้สงสยัเพิม่เตมิหรอืไม่?



032 708 8613

aporn.soo@mail.pbru.ac.th

Ict.pbru.ac.th

DTC.PBRU

อาคารศนูยภ์าษาและคอมพวิเตอร ์

อาพร สนุทรวฒัน์ นักวชิาการคอมพวิเตอร ์

Thank You
for Your Attention



“คุณท าหน้าที่เป็น Creative Director ช่วยวางโครงสร้างสไลด์การสอน (Slide Outline) วิชา [วิชา
ของคุณ] เรื่อง [หัวข้อ] จ านวน 10-15 สไลด์ สไตล์: มินิมอล ทันสมัย เน้นรูปภาพมากกว่าตัวหนังสือ 
รายละเอียดแต่ละสไลด์: ให้ระบุว่าสไลด์ที่ 1 ถึงสุดท้าย ควรใส่หัวข้ออะไร, แนะน าภาพประกอบแนว
ไหน (อธิบายภาพให้ AI วาดต่อได้ยิ่งด)ี, และใส่ข้อความส าคัญ (Key Message) อะไรบ้างที่ตอ้งเน้น
ตัวหนา เพิ่มเติม: แนะน าไอเดียท า Infographic สรุปจบ 1 หน้า (One-pager) ที่เด็กสามารถเซฟเก็บ
ไว้ในมือถือเพื่ออ่านทบทวนก่อนสอบได้" 

Prompt : ค าสั่งผู้ช่วยออกแบบสไลด์ (Visual & Media Planner)



สรา้ง Infographic อย่างง่าย

จากขอ้มูลดบิสูภ่าพจ าทีส่วยงาม

เปลีย่นขอ้มูลซบัซอ้นใหเ้ขา้ใจง่ายดว้ยโหมด Canvas ใน Gemini

Step 1: เลอืกโหมดการท างาน "Canvas" ใน Tools

Step 2: ป้อนค าสัง่ เชน่ "ชว่ยสรปุขอ้มลูพลงังานแสงอาทติย์ เป็น
Infographic 3 หวัขอ้"

Step 3: เมือ่ประมวลผลเสรจ็ กดเมนู "Create" เลอืก "Infographic"

Step 4: เปลีย่นมุมมองจาก Code เป็น Preview เพือ่ดผูลลพัธ ์

น าไปใชง้านไดท้นัที

✦

✦

✦

✦



Gemini Live และ Audio Overviews

Gemini Live

ระดมสมอง อธบิายหวัขอ้ทีซ่บัซอ้น และฝึกซอ้มการน าเสนอแบบเรยีลไทมไ์ดท้นัที Audio Overviews

แปลงไฟลเ์สยีงการบรรยายหรอืบทเรยีนเป็นรปูแบบพอดแคสต ์

เพือ่การเรยีนรูข้ณะเดนิทาง



กา้วสู่อนาคตดว้ย

Gemini

เคร ือ่งมอืทรงพลงั

Gemini ชว่ยใหนั้กศกึษาเรยีนรูไ้ดอ้ย่างมี

ประสทิธภิาพและเตรยีมพรอ้มส าหรบัโลกที่

ขบัเคลือ่นดว้ย AI

การใชง้านอย่างมจีรยิธรรม

การใชง้าน AI อย่างมคีวามรบัผดิชอบและมี

จรยิธรรมเป็นสิง่ส าคญัในการเรยีนรู ้

เร ิม่ตน้วนันี้

ทดลองใช ้Gemini วนันี้ เพือ่ปลดล็อกศกัยภาพการเรยีนรูข้องคุณ!



หลักการท างานของ AI เป็นอย่างไร?
ระบบ AI ท ำงำนโดยกำรรบัขอ้มลู วิเครำะหข์อ้มลู และประมวลผล 



ประโยชนข์องการน าเทคโนโลยีAI มาใชใ้นการจดัการ
เรยีนการสอน

Gemini for Students

ผูช้ว่ย AI สว่นตวัทีช่ว่ยในการคน้ควา้ สรา้งแบบทดสอบ และสรุปเนือ้หาไดอ้ย่าง

รวดเรว็

NotebookLM

เคร ือ่งมอืชว่ยวจิยัทีส่ามารถสรุปขอ้มูลจากเอกสารจ านวนมาก สรา้งไทมไ์ลน์

และค าถามทีพ่บบ่อย

Gemini ใน Google Workspace

ชว่ยในการรา่งแผนการสอน สรา้งฮุกทีน่่าสนใจ สรา้งแบบทดสอบ และปรบัระดบั

ความยากของขอ้ความ

การเรยีนรูแ้บบโตต้อบ

AI สามารถสรา้งสถานการณจ์ าลอง เกมการศกึษา และการฝึกซอ้มน าเสนอที่

น่าสนใจ



1. โหลดแอป

ดาวนโ์หลดแอป 'Google' (ไม่ใช่

Chrome) จาก Play Store หรอื

App Store

2. เขา้สู่ระบบ

ลงชือ่เขา้ใชง้านดว้ย Google 

Account (Gmail) ใหเ้รยีบรอ้ย

3. สลบัโหมด

มองหาแถบสลบัโหมดดา้นบน กดเลอืก

ทีไ่อคอนรูปดาว Gemini

4. เร ิม่ใชง้าน

พมิพค์ าสัง่ (Prompt) พมิพห์รอืพูด

เพือ่เร ิม่สนทนา รบัค าตอบทนัท!ี

การเขา้ใชง้าน Gemini ง่ายๆ บนสมารท์โฟน


